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Zasady obowigzujace na Warsaw Open Mahjong Riichi Taikai 2009
Kuikae nashi —zasada ta polega na tym, ze gdy majac juz gotowa grupe chii,
zameldujemy ja na odrzucie gracza po lewej (w tej samej, lub zmienionej formie),
nie mozemy w tej samej kolejce odrzuci¢ kamienia, ktory tworzyl to chi przed
przejeciem.
Przyktad:
Mamy 2-3-4 manzu. Gracz po lewej wyrzuca 1, z ktérej robimy chii. Na
rece pozostaje nam 4 maznu, ktérej nie mozemy odrzucié (musimy
poczekaé do nastepnej kolejki).

Kuitan ari — tanyao moze by¢ otwarte-meldowane

Chonbo — ponizsze przewinienia karane sa poprzez chonbo:

(77) Niemozliwe riichi — deklaracja riichi, gdy wszystkie kamienie potrzebne nam
do wygranej sa widoczne na stole (meldunki tez), czyli nie mamy mozliwoéci
wygrac.

(1) Deklaracja wygranej bez yaku

(77) Deklaracja riichi gdy nie jest sie w tenpai

(=) Nieprawidlowy kan po riichi

(#) Zaklécenie przebiegu gry (np. odsloniecie ponad pieciu kamieni z muru lub reki
przeciwnika)

(#7) Proponuje takie kary za odsloniecia: 1 kamien-odkladamy po prostu na miejsce,
nie wymieniamy;2 kamienie-1000 na stét;3-4 kamienie-martwa rekas5 i
powyzej-chonbo

(%) Przejecie kamienia gdy mamy martwa reke

(7) Naruszenie zasady furiten i tymczasowy furiten

(/r) Pomylenie kamienia (deklaracja wygranej na kamieniu ktéry pomyliliémy z
innym (np. 9 bambuséw z 6 bambuséw))

Martwa reka — ponizsze przewinienia karane sa martwa reka (nie mozna robié pon,

kan, chii, ani deklarowaé¢ wygranej. Martwa reka w przypadku nierozstrzygnietej

gry (ryuukyoku) nigdy nie liczy sie jako tenpai):

(77) Naruszenie zasady kuikae

(1) Deklaracja Ron lub Tsumo w sytuacji gdy nie mozemy wygraé, przy czym nie
odstonimy kamieni (bo na czas zorientujemy sie ze jeszcze nie jesteémy gotowi
aby zwyciezy¢)

(7) Zbyt mato lub za duzo kamieni na rece

(=) Odslonienie kilku (pow. 2) kamieni z martwego muru lub reki przeciwnika

Inne przewinienia:
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(77) Niechciany Pon/Kan/Chii - Jeéli powiemy pon, kan lub chii, ale zorientujemy
sie, ze nie chcemy tego robié (lub nie mozemy), musimy zaplaci¢ 1000pkt do
puli danej rozgrywki.

() Odpowiedzialnoéé za odrzucane kamienie - Sa sytuacje gdy odpowiedzialnoéé
za skompletowanie yakumana przez przeciwnika spada na nas. Jesli
wyrzucimy smoka, ktory zostanie zameldowany jako trzeci pon do Dai Sangen,
wiatr, ktory zostanie zameldowany jako czwarty pon do Dai Sishi, lub kamien,
ktory zostanie zameldowany jako 4 kan do St Kantsu, jesteémy odpowiedzialni
za stworzenie tego yakumana. Dlatego jesli, ktéry$ z graczy wyrzuci sie w ron
do tego uktadu, musimy zaptacié potowe punktéw. Natomiast jesli gracz z
yakumanem wygra poprzez tsumo, cala kwote ptacimy wylacznie my. Na
podobnej zasadzie obowiazuje rowniez zasada, ze gdy wyrzucimy kamien, na
ktorym jeden z graczy zrobi Kan, 1 dzieki temu wygra poprzez Rinshan, my
jesteémy odpowiedzialni za te wygrana i placimy zamiast pozostalych dwéch
graczy (i za siebie).

5 honba 2han shibari — jesli na stole znajduje sie 5 lub wiecej patyczkéw honba

(doktadanych przy kazdym renchanie), obowiazuje zasada wymagajaca yaku o

wartoéci co najmniej 2 fan zeby méc zadeklarowaé zwyciestwo (w tym przypadku

dora sie liczy)

Jesli w orasu (ostatnim rozdaniu rundy potudniowej), wchéd wygra i jest na

pierwszym miejscu, nie ma renchan (gra zostaje zakonczona)

Obowiazuje podwéjny ron (gdy dwéch graczy wygra na tym samym odrzuconym

kamieniu, przegrany wyplaca punkty dla obu graczy)

Gdy liczba punktéw ktorego$ z graczy spadnie ponizej 0, gra zostaje zakonczona.

Jesli jednak ilo§¢ punktéw gracza bedzie wynosi¢ doktadnie O punktéw gra toczy sie

dale;j.

Ostatni odrzucony kamien moze by¢ wykorzystany do wygrania, ale nie do pon, kan,

chii.

Na deklaracje pon, kan, chii, ron, kazdy gracz ma trzy sekundy. Zatem jesli po

odrzuceniu kamienia, kolejny gracz dobratl juz kamien, ale nie minety 3 sekundy, a

inny gracz chce zrobi¢ pon, dobrany kamien musi zostaé odlozony do muru.

Gra zostaje uznana za nierozegrang w ponizszych przypadkach:

(77) Wyczerpanie kamieni

(1) Odrzucenie tego samego wiatru w pierwszej nieprzerwanej kolejce przez
wszystkich graczy

(7)) Kyuushu kyuuhai - W pierwszej nieprzerwanej kolejce, kazdy z graczy ma
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prawo uznac rozgrywke za nierozstrzygnieta jesli ma na rece dziewieé¢ réznych
kamieni yaochiipai (skrajnych i specjalnych).

(=) Czwarty kan - Jeéli zostanie zameldowany czwarty Kan, a na kamieniu
odrzuconym po tym meldunku nikt nie wygra, rozgrywka zostaje uznana za
nierozstrzygnieta. Wyjatkiem jest jesli wszystkie cztery Kan zrobit jeden gracz,
wtedy rozgrywka toczy sie dalej. Nie wolno zrobié¢ 5 Kan.

(#) Cztery riichi

(#) Gdy 3 graczy zadeklaruje wygrana na tym samym kamieniu

Kamienie nalezy odrzuca¢ w rzedach po 6.

Tlo$¢ punktow na poczatku gry: 25.000

Minimum, ktére trzeba osiagnaé aby gra mogta sie skonczy¢: 30.000

Jesli po orasu (ostatnim rozdaniu rundy potudniowej) zaden z graczy nie osiagna co

najmniej 30.000pkt, gra toczy sie dalej i rozpoczyna sie runda zachodnia. Jednak

jesli tylko liczba punktéw ktoregos$ z graczy przekroczy 30.000, runda zachodnia
zostaje przerwana i gra sie konczy.

Oka (bonus dla pierwszego miejsca): 20.000

Uma:10/5

Warto$¢ honba: 300

4fu za gléwke z wiatru ktéry zarazem jest wiatrem rundy i naszym

W grze uzywane sa czerwone piatki (akadora): po jednej z kazdej rodziny

Kan-dora odstaniana jest w zalezno$ci od tego w jaki sposdb zostal zrobiony kan: w

przypadku ukrytego kan, najpierw odstania sie kan-dore a dopiero potem odrzuca

kamien. W pozostatych przypadkach, najpierw nalezy odrzuci¢ kamien, a potem
jest odstaniana kan-dora.

Po kan, martwy mur nie jest uzupelniany ,fizycznie”. Nalezy tylko pamietaé ze gra

skonczy sie odpowiednig ilo§¢ kamieni wezesnie;j.

Nie mozna zrobi¢ riichi je$li na stole pozostaly 4 kamienie i mniej do dobrania.

Jesli zadeklarujemy riichi i na naszym odrzuconym przy deklaracji kamieniu ktos

wygra, nie musimy ptaci¢ 1000pkt za riichi.

Jesli pod koniec hanchana na stole pozostaly jakie$ zastawy riichi, otrzymuje je

gracz z najwieksza liczbg punktéw.

Nie ma laczenia yakumanéw, ale sa podwéjne (daisuushi, kokushimuso w 13

stronnym oczekiwaniu, churenpoto w 9 stronnym oczekiwaniu, suuankou w

oczekiwaniu na gléwke).

Czas 2,5 h. Po tym czasie gra sie konczy, podliczamy punkty, rozdajemy zastawy

riichi itd.
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Kostki oznaczajgq aktualny wschéd w danej rozgrywce 1 kladzione sg po lewej
stronie. Znacznik rundy lezy przy pierwszym wschodzie po stronie lewej. Punkty
leza po stronie lewe;.

Rinshan — nie liczy sie 2 fu za tsumo.



