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Szczegobtowy opis yaku
lihan yaku — 1%

Nazwa japonska:

Riichi

Kanyji:

SNE

Nazwa angielska:

Reach

Mozna meldowac?

Nie

Fan:

1(2-3)

Opis:

W sytuacji gdy gracz do wygranej potrzebuje tylko jednego kamienia (jest w tenpai) oraz nie meldowat Zadne;j
grupy (wszystkie kamienie na jego rece sa ukryte) moze zadeklarowac riichi. Kosztuje to 1000pkt, ktore trzeba
wytozy¢ na stot (po zakonczeniu rozgrywki sa one doliczane do puli zwycigzcy). Po deklaracji riichi nie mozna
zmienia¢ swojego uktadu kamieni, dobieramy z muru i od razu odrzucamy jesli nie wygrywamy na dobranym
kamieniu. Oczywiscie mozna wygra¢ tez na kamieniu odrzuconym przez przeciwnika. Riichi deklarujemy przy

Przyktadowy uktad:

odrzucaniu kamienia (nalezy go wtedy potozy¢ poziomo).
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Uwagi:

1) Riichi jest sposobem na wygranie przy ukfadzie, ktory normalnie nie bylby punktowany. Dlatego jesli nie
widzimy zadnych korzystnych perspektyw na utozenie ktoregos$ z yaku, warto zostawi¢ ukryta reke tak dtugo
aby wej$¢ w tenpai i zadeklarowa¢ riichi. Dzigki temu mozna wygra¢ nawet przy bardzo staby rozdaniu
poczatkowym.

2) Riichi warto zadeklarowac rowniez wtedy gdy jesteSmy w tenpai i posiadamy juz yaku, poniewaz oprocz 1
fan ktory zwigkszy nasza pulg jesli wygramy, pozwala nam réwniez na odstonigcie uradory (oraz urakandory
jesli sa odstonigte kandory) dzigki czemu ilo§¢ punktow, ktore mozemy zdoby¢ zwigksza sig kilkakrotnie.

3) Riichi moze by¢ tez niebezpieczne, np. w sytuacji gdy po deklaracji dobierzemy bardzo niebezpieczny
kamien musimy go wyrzuci¢, dlatego czasami warto zastanowi¢ si¢ czy warto mowic riichi jesli w grze jest
duzo kamieni ktére moga da¢ zwycigstwo, ktoremus z przeciwnikow.

4) Jesli zwycigstwo nastapi w tej samej, nieprzerwanej kolejce (czyli po dobraniu i odrzuceniu kamienia kolejno
przez wszystkich graczy <tacznie z nami>; zaden z odrzuconych kamieni nie moze by¢ przejgty przez innego

gracza), dostajemy dodatkowy fan. Nazywa sig¢ to ippatsu —¥% czyli wygrana w ,,jednej kolejce”.

5) Jesli riichi zostalo zadeklarowane przy odrzuceniu pierwszego kamienia (w pierwszej nieprzerwanej kolejce),

jest warte 2 fan, Nazywa si¢ wtedy daburu riichi & "7 JUALIE czyli ,,podwdjne riichi”.

Popularne kombinacje:

Riichi mozna potaczy¢ z kazdym yaku, jesli nasz uktad jest ukryty.

Nazwa japonska:

Menzen Tsumo

Petna nazwa japonska:

Menzenchin Tsumo Ho

Kanji: P9 §if 3§ B #EF0
Nazwa angielska:  Concealed Self-Draw, Fully Concealed Hand
Mozna meldowa¢? Nie

Fan: 1

Onis: Wygrana poprzez dobranie kamienia z muru (tsumo) w przypadku catkowicie ukrytej reki
prs: (zadna grupa kamieni nie zostala zameldowana)
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Uwagi:  Mozna posiada¢ ukryty kan, gdyz liczy si¢ go jako grupe ukryta.

Popularne kombinacje:

»Men-tan-pin” — jest to uktad bardzo lubiany przez japonskich profesjonalistow, gdyz
potrafi dosy¢ staba reke przeksztalci¢ w mangan’a. Men-tan-pin to skroét od trzech yaku:
Menzen Tsumo, Tanyao i Pinfu. Lacznie z riichi daje minimalng warto$¢ 4 fan przy czym
jest duze prawdopodobienstwo zwigkszenia tych punktow poprzez dory i ippatsu.

Nazwa japonska:  Pinfu
Kanji:  M£Fqn
Nazwa angielska:  Peace, All Runs
Mozna meldowaé?  Nie
Fan: 1
Onis: Cztery Chi i bezwarto$ciowa para (czyli taka ktora nie jest smokiem ani wiatrem rundy
P Jub gracza). Wygrywajacy kamien musi konczy¢é dwustronne oczekiwanie do Chi.
Uwagi: Liczenie fu dla tego uktadu jest bardzo proste, poniewaz zawsze wynosi: w przypadku

Tsumo 20 fu, a gdy wygramy przez Ron 30 fu.

Popularne kombinacje:

Men-Tan-Pin
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Nazwa japonska:

lipeikd

Kanyji:

—% 0

Nazwa angielska:

Pure Double Chow, Double-Run

Nazwa polska:

Dwa takie same Chi

Mozna meldowaé?  Nie
Fan: 1
Opis:  Dwa takie same Chi z jednej rodziny.
Uwagi:  Inne kamienie moga tworzy¢ dowolne grupy jednak wszystkie musza by¢ ukryte.

Popularne kombinacje:

lipeikd + Pinfu, lipeikd + Tanyao

Nazwa japonska:  Tanyao
Pelna nazwa japonska:  Tanyaochil

Kanji: P % Ju

Nazwa angielska: ~ All Simples, Inside Hand, Two thru Eight

Nazwa polska:  Same Zwykle
Mozna meldowaé¢? Tak
Fan: 1|
Opis:  Wszystkie grupy oraz para sktadaja si¢ z kamieni zwyktych (chunchanpai).
Przyktadowy uktad:
Uwagi: Nazwg tego uktadu mozna przettumaczy¢ jako ,,Bez Yaochtipai” (czyli kamieni

skrajnych i specjalnych)

Popularne kombinacje:

Men-Tan-Pin

Nazwa japonska:  Fanpai, Yakuhai
Kanji:  FH KR
Nazwa angielska: ~ Value Tiles
Mozna meldowa¢?  Tak
Fan: 1
Opis:  Pon/Kan ze smokdw, wiatru gracza lub wiatru rundy.
Przyktadowy uktad:
Uwagi: Gracz., ktory jest Wiatr.em wsc;hodnim w pi?,rwszej rundzie lub potudniowym w drugiej
rundzie za Pon ze swojego wiatru otrzymuje 2 fan.
Nazwa japonska:  Rinshan
Petna nazwa japonska:  Rinshan Kaiho
Kanji: %% | BEAE
Nazwa angielska: ~ After a Kong, King’s Tile Draw
Mozna meldowa¢?  Tak
Fan: |
Opis:  Wygrana przy dobraniu kamienia z martwego muru (po zadeklarowaniu Kan).
1) Liczy sig jako Tsumo, lecz jesli Kan zostat zrobiony z kamienia odrzuconego przez
innego gracza (a nie dobranego przez nas samych) to punkty nie sa wyptacane przez
Uwagi:  wszystkich, lecz wlasnie tego jednego gracza.

2) Nawet jesli kamien, ktory dobieramy z martwego muru znajduje si¢ w naszej puli
odrzuconych (furiten) to zwycigstwo jest uznane.
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Nazwa japonska: Chan Kan
Kanji: 81§
Nazwa angielska:  Robbing a Kong, Add-a-Quad Win
Mozna meldowa¢?  Tak
Fan: 1
Opis: Wygrana w momencie gdy ktorys$ z graczy ulepsza zameldowany Pon w Kan -
kamieniem, ktérego brakuje nam do wygrane;.
1) Kandora nie zostaje odkryta.
Uwagi:  2) Jesli jesteSmy w Tenpai do Kokushimusd to Chan Kan obowiazuje nawet przy
meldowaniu ukrytego Kan.
Nazwa japonska:  Haitei
Pelna nazwa japonska:  Haitei Raoyue
Kanji: ¥gJE#S A
Nazwa angielska:  Bottom of the Sea, Final Tile Win
Mozna meldowaé?  Tak
Fan: |
Opis: Wygrana na ostatnim kamieniu z muru.
Pod koniec rozgrywki czgsto melduje si¢ grupy, aby wejs¢ w tenpai (aby nie by¢
Uwagi: stratny.rp'w przypadkg nierozegranego rpzdan.ia). J ednak drugim powodem tak.iej‘
strategii jest tez mozliwo$¢ wygranej (nie posiadajac uktadu z yaku) dzigki Haitei (lub
Hotei).
Nazwa japonska:  Hotei
Pelna nazwa japonska:  Hotei Raoyui
Kanji: ] KA
Nazwa angielska:  Final Tile Win
Mozna meldowa¢?  Tak
Fan: 1
Opis: Wygrana na ostatnim odrzuconym kamieniu.
Uwagi: Przy odrzuceniu qstatniego kamienia w rozgrywee nalezy bardzo uwaza¢, gdyz inni
gracze moga na nim wygrac, bedac w tenpai bez yaku.
Ryanhan yaku —H1%
Nazwa japonska: ~ Niko Niko / Chii Toitsu
Kanji: b4
Nazwa angielska: ~ Seven Pairs, All Pairs
Nazwa polska: ~ Siedem Par
Mozna meldowaé?  Nie
Fan: 2
Opis: Jest to wyjatkowy uktad, ktory nie sktada si¢ z czterech grup i pary tylko siedmiu

roznych par.

Przyktadowy uktad:

[mim

Uwagi:

1) Pary nie moga si¢ powtarza¢ (nie mozna mie¢ np. czterech jedynek kotek). Wazne
jest aby uwaznie obserwowac kamienie, ktore sa odrzucane przez innych graczy
(poniewaz trzeba pamigtac, ze gdy jestesmy w tenpai do tego uktadu zwycigstwo moga
nam da¢ najwyzej 3 kamienie).

2) Warto tez wiedzie¢, ze zawsze mozna zmienié¢ ten uktad (jesli nie jest za pdzno) w
Toi-toi co moze daé lepszy rezultat.

3) Jedna z wigkszych zalet Chii Toitsu jest to, ze przeciwnikowi bardzo trudno jest
odgadna¢ w co idziemy i co moze by¢ niebezpieczne (gdy patrza na nasze odrzucone
kamienie)

Popularne kombinacje:

Chii Toitsu trudno jest taczy¢ z innymi uktadami, jednak jesli uda si¢ to mamy
gwarantowane duzo punktow (np. z Riichi i Honitsu mamy co najmniej mangan’a)
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Nazwa japonska:  Chanta
Petna nazwa japonska: Hon Chanta Yaochu
Kanji: JR 4 H YL

Nazwa angielska:

Outside Hand, Mixed Outside Hand

Mozna meldowac?

Tak, ale traci na warto$ci 1fan

Fan:

2(1)

Opis:

Jest to uktad w ktorym wszystkie grupy i para zawieraja kamienie skrajne i specjalne
(Yaochtupai). Zameldowanie ktorejkolwiek z grup powoduje redukcje wartosci uktadu z
2 fan do 1.

Przyktadowy uktad:

Uwagi:

1) Nalezy uwazac¢ jesli zadeklarujemy Riichi przy dwustronnym oczekiwaniu (na np. 1 i
4 manzu), gdyz w sytuacji gdy przeciwnik wyrzuci czworkg mandw, a my nie
zadeklarujemy wygranej (bo, albo nie zauwazymy, albo chciwo$¢ nam na to nie
pozwoli), bedziemy w furiten i wygrana od innego gracza stanie si¢ niemozliwa
(pozostanie jedynie tsumo).

2) Przynajmniej jedna z tych grup musi by¢ Chi — inaczej nie bedzie to Chanta tylko
Honroto.

Popularne kombinacje:

Chanta + San Shoku Dojun

Nazwa japonska:  [tsu
Petna nazwa japonska:  Ikki Tstukan
Kanjii. —SBE

Nazwa angielska:

Pure Straight, Full Straight, One Suit Straight

Mozna meldowac?

Tak, ale traci na warto$ci 1fan

Fan: 2 (1)
Trzy Chi z jednej rodziny, ukladajace si¢ kolejno w takie grupy: 1-2-3, 4-5-6, 7-8-9.
Opis: Czwarta grupa oraz para moga by¢ dowolne. Zameldowanie ktorejkolwiek z grup
powoduje redukcje wartosci uktadu z 2 fan do 1.

Popularne kombinacje:

Itsu + Honitsu

Nazwa japonska: ~ San Shoku Dojun
Kanji: = £ [5]JIE
Nazwa angielska:  Three-Color Runs, Mixed Triple Chow
Nazwa polska:  BRAK
Mozna meldowa¢?  Tak, ale traci na wartosci 1fan
Fan: 2 (1)
Opis: Trzy takie same Chi, po jednym w kazdej rodzinie. Zameldowanie ktérejkolwiek z grup

powoduje redukcje warto$ci uktadu z 2 fan do 1.

Przyktadowy uktad:

Uwagi:

Jest to dosy¢ podstepny uktad, gdyz nalezy pamigtac o zasadzie furiten. Jesli mamy np.
2 i3 manzu, oraz gotowe grupy 1-2-3 sdzu oraz 1-2-3 pinzu, to w momencie gdy
dostaniemy 4 manzu i ja wyrzucimy i dojdziemy do sytuacji gdy jesteSmy w tenpai,
ciagle potrzebujac jedynki manzu, bedziemy w Furiten i nie bedziemy mogli wygraé
poprzez Ron.

Popularne kombinacje:

San Shoku Dojun + Chanta

Nazwa japonska: ~ San Shoku Doko
Kanji: = £ [5] %
Nazwa angielska:  Triple Pung, Three-Color Triplets
Nazwa polska: BRAK
Mozna meldowa¢?  Tak
Fan: 2
Opis:  Trzy takie same Pon, po jednym w kazdej rodzinie. Mozna meldowa¢ wszystkie grupy.

Przyktadowy uktad:

Uwagi:

Kazdy z tych Ponow moze tez by¢ Kanem.
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Nazwa japonska:  San Anko
Kanji: = 3]

Nazwa angielska:  Three Concealded Triplets

Nazwa polska:  Trzy Ukryte Pon
Mozna meldowaé?  Tak
Fan: 2
Opis:  Trzy ukryte Pon, plus jedna dowolna grupa oraz para.
Uwagi: 1) Kazdy z tych Ponéw moze tez by¢ Kanem.

2) W tym uktadzie mozna zameldowaé wyltacznie czwarta grupe.

Popularne kombinacje:

Z trzech ukrytych Ponow blisko do czterech, ktore sa juz yakumanem, dlatego warto
prébowac taczy¢ ten uktad z Toi-Toi.

Nazwa japonska:  San Kantsu
Kanji: =4§F
Nazwa angielska:  Three Quads
Nazwa polska: ~ Trzy Kan
Mozna meldowaé?  Tak
Fan: 2
Opis:  Trzy grupy musza by¢ Kanami. Mozna meldowaé wszystkie grupy.
o (EENE)E) DD BHEE 06 88
Nazwa japonska:  Toi Toi
Petna nazwa japonska:  Toi Toi HO
Kanji: 35 % 1
Nazwa angielska: ~ All Triplets
Nazwa polska: ~ Same Pony
Mozna meldowaé¢?  Tak
Fan: 2
Opis:  Wszystkie grupy musza by¢ Ponami (moga by¢ tez Kanami) plus dowolna para.
Przyktadowy uklad:
Uwagi: Jest to prosty do utozenia uktad, ktéory mozna meldowaé dowolnie.
Nazwa japonska:  Sho Sangen
Kanji:  /JN=315
Nazwa angielska:  Little Three Dragons, Little Dragons
Mozna meldowaé¢?  Tak
Fan: 2 (4)
Opis:  Dwa Pony ze smokow, dwie dowolne grupy, plus para smokow.
Przykladowy uklad:
Uwagi: Uktad ten tak naprawdg nigdy nie jest warty 2 fan, tylko co najmniej 4, poniewaz

zawsze dodajemy do warto$ci podstawowej 2 fan za yakuhai ze smokow.

Popularne kombinacje:

Sho Sangen + Honitsu

Nazwa japonska:  Honroto
Kanji: J§ EFH
Nazwa angielska: ~ All Terminals and Honors
Mozna meldowa¢?  Tak
Fan: 2 (4)
Opis:  Wszystkie grupy musza by¢ Ponami z kamieni skrajnych i specjalnych (Yaochipai).
Uktad ten tak naprawdg nigdy nie jest warty 2 fan tylko co najmniej 4, poniewaz zawsze
Uwagi:  dodajemy do wartosci podstawowej 2 fan za Toi-Toi (lub ewentualnie Chii Toitsu-

siedem par).
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Sanhan yaku —Fif%

Nazwa japonska:  Ryan Peiko
Kanjii. —Z&/Z 0O
Nazwa angielska:  Twice Pure Double Chow, Two Double Runs
Mozna meldowa¢?  Nie
Fan: 3
Onis: Dwa razy dwa takie same Chi (czyli razem cztery Chi, przy czym kazda para Chi musi
P by¢ z tej samej rodziny jak w przypadku lipeikd)
Uwagi: Uktad ten wyglada doktadnie jak Chii Toitsu (siedem par), jest jednak warty 1 fan

wigcej.

Popularne kombinacje:

Uktad ten moze taczy¢ si¢ z Pinfu, lecz wystepuje wtedy ryzyko wygrania przez lipeikod
zamiast Ryan Peik®o.

Nazwa japonska:  Junchan
Pelna nazwa japonska:  Junchan Taiyao Chii
Kanji:  #fi2% X L

Nazwa angielska:

Terminals in All Sets, Pure Outside Hand

Mozna meldowac?

Tak, ale traci na wartosci 1fan

Fan:

3(2)

Opis:

Wszystkie grupy i para musza zawiera¢ kamien skrajny (Rotopai). Zameldowanie
ktorejkolwiek z grup powoduje redukcje wartosci uktadu z 3 fan do 2.

Przyktadowy uktad:

1) Uktad podobny do Chanty, jednak nie mozna mie¢ w tym przypadku zadnych
kamieni specjalnych (Jihai).

Uwagi:  2) Podobnie jak w Chanta nalezy uwaza¢ przy Riichi na podwodjnym czekaniu.
3) Przynajmniej jedna z tych grup musi by¢ Chi — inaczej nie bgdzie to Junchan tylko
Chinrdto.
Nazwa japonska:  Honitsu
Petna nazwa japonska:  Hon lisd
Kanji: JB—fA,
Nazwa angielska: ~ Half Flush
Nazwa polska: Pt Kolor
Mozna meldowa¢?  Tak, ale traci na wartosci 1fan
Fan: 3 (2)
Uktad ten musi sktadac si¢ wytacznie z kamieni z jednej rodziny oraz kamieni
Opis:  specjalnych. Zameldowanie ktorejkolwiek z grup powoduje redukcje wartosci uktadu z
3 fan do 2.
Przyktadowy uktad:
Uwagi: Przeciwnicy tatwo moga si¢ domysli¢ co probujemy utozy¢, patrzac na nasze kamienie

odrzucone.

Popularne kombinacje:

Honitsu + Fanpai
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Rytihan yaku /SEI%

Nazwa japonska:  Chinitsu
Petna nazwa japonska:  Chin liso
Kanji: JE—f@A
Nazwa angielska: ~ Full Flush
Nazwa polska:  Pelny Kolor
Mozna meldowa¢?  Tak, ale traci na wartosci 1fan
Fan: 6 (5)
Wszystkie grupy i para musza sktada¢ si¢ z kamieni tylko z jednej rodziny (bez kamieni
Opis:  specjalnych). Zameldowanie ktorejkolwiek z grup powoduje redukcje wartosci uktadu z

6 fan do 5.

Przyktadowy uktad:

Przy tak duzej ilo$ci kamieni z jednej rodziny tatwo jest si¢ pogubi¢ w tym jak chcemy

Uwagi:  ulozy¢ grupy, dlatego warto uwaznie rozpatrze¢ wszystkie mozliwe konfiguracje
kamieni.
LN
Y akuman 157
Nazwa japonska: ~ Kokushimuso
Kanji:  [E 448 ¥
Nazwa angielska: ~ Thirteen Orphans
Mozna meldowa¢?  Nie

Opis:

Jest to drugi uktad specjalny, ktory nie sktada sig¢ z czterech grup i pary, tylko z
trzynastu r6znych kamieni skrajnych i specjalnych (Yaochtpai) (czyli po jednym
smoku, wietrze oraz jedynce i dziewiatce z kazdej rodziny). Czternasty kamien musi by¢
powtdrka czyli jeszcze jednym kamieniem Yaochiipai.

Przyktadowy uktad:

NO0D9NNEPNIND B

Uwagi:

1) Gdy mamy 13 réznych kamieni Yaochiipai i czekamy na ostatnia powtorke (co
zdarza si¢ bardzo rzadko, gdyz zazwyczaj wezesniej dojdzie drugi kamien z tych co juz
mamy), znajdziemy si¢ w sytuacji gdy wygra¢ mozna na kazdym odrzuconym kamieniu
Yaochipai, czyli jestesmy w trzynastostronnym oczekiwaniu. Wedle niektorych zasad
liczy si¢ wtedy warto$¢ uktadu podwojnie.

2) Jest to trudny uktad do ulozenia ze wzgledu na to, ze wystarczy zeby kto$ zrobit Kan,
lub Pon (przy czym 4 kamien bedzie odrzucony) z Yaochiipai, ktérego potrzebujemy i
juz skonczenie naszego uktadu nie bedzie mozliwe. Poza tym odrzucajac tylko kamienie
zwykte (Chiichanpai) bardzo tatwo podtozy¢ si¢ w uktad przeciwnika.

Nazwa japonska:

Chiiren Poto

Kanji:

NEER LEELT)

Nazwa angielska:

Nine Gates, Nine Treasures

Mozna meldowac?

Nie

Opis:

Jest to specyficzny uktad, sktadajacy si¢ z kamieni wylacznie z jednej rodziny, podobnie
jak Chin’itsu, jednak musza to by¢ doktadnie takie kamienie: 1112345678999 plus jedna

Przyktadowy uktad:

powtorka.
ENENEIENENE)ENEIENENE)ENE) (B

Uwagi:

1) Legenda glosi, ze ulozenie tego uktadu jest zwiastunem niechybnej Smierci.

2) Gdy uda nam si¢ zebra¢ 13 kamieni i bgdzie nam brakowato wyltacznie jednej
powtorki, bedziemy w dziewigciostronnym oczekiwaniu, czyli dowolny kamien z naszej
rodziny da nam zwycigstwo. Zdarza si¢ to tak rzadko ze wedle niektorych zasad, za
wygrana liczy si¢ wtedy podwojna ilos¢ punktow.
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Nazwa japonska: St Anko
Kanji:  pg ﬂgzlj
Nazwa angielska:  Four Concealded Triplets
Nazwa polska: ~ Cztery Ukryte Pon
Mozna meldowa¢?  Nie

Opis:

Cztery ukryte Pony i dowolna para.

Przyktadowy uktad:

Wszystkie Pony musza by¢ zebrane przez nas samych, dlatego jesli mamy juz trzy
ukryte Pony i dwie pary w momencie gdy kto$ wyrzuci nasz wygrywajacy kamien (i

Uwagt zadeklarujemy wygrana) nasz uktad bedzie policzony jako: Toi-toi, San Anko plus inne
ewentualne dodatki, czyli warto$¢ punktowa bgdzie znacznie mniejsza.
Nazwa japonska: Tenho
Kanji: KX Fn
Nazwa angielska:  Instant Win, Heavenly Win, Blessing of Heaven
Mozna meldowaé?  Nie

Jesli jesteSmy wschodem i od razu po rozdaniu kamieni mamy juz gotowe cztery uktady

Opis: . . [ .
1 parg, otrzymujemy maksymalng ilo§¢ punktow.
Nazwa japonska:  Chiho
Kanji:  HiFn
Nazwa angielska:  Instant Win, Earthly Win, Blessing of Earth
Mozna meldowa¢?  Nie

Opis:  Wygrana przez dobranie kamienia z muru w pierwszej nieprzerwanej kolejce rozgrywki.
Uwagi: 1J est to odpowiednilf Tenho dla graczy wiatrow poku.dnia, zachodu i.po'in(.)cy.
2) Nieprzerwana kolejka oznacza, ze zaden z graczy nie zameldowat zadnej z grup.
Nazwa japonska: Renho
Kanji: A Fn
Nazwa angielska: Blessing of Man
Mozna meldowa¢?  Nie

Jesli w pierwszej nieprzerwanej kolejce rozgrywki, gracz wygra na odrzuconym

Opis: kamieniu, otrzymuje on maksymalng ilo$¢ punktow.
Uwagi:  Nieprzerwana kolejka oznacza, ze zaden z graczy nie zameldowat Zzadnej z grup.
Nazwa japonska: St Kantsu
Kanji: DU g F
Nazwa angielska: ~ Four Quads
Nazwa polska: ~ Cztery Kan
Mozna meldowaé?  Tak

Uktad ten musi sktada¢ sig z czterech Kan oraz dowolnej pary. Mozna meldowaé

Opis: .
P wszystkie Kany.
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Trzeba pamigtac o zasadzie mowiacej, ze w przypadku deklaracji czwartego kan w
Uwagi:  danej rozgrywce, zostaje one przerwana i uznana za nierozegrang (chyba ze wszystkie
Kany zadeklarowal jeden gracz, wtedy gra si¢ toczy az kto$ zrobi piaty Kan lub wygra)
Nazwa japonska:  Dai Sangen
Kanji: & =I5
Nazwa angielska:  Three Big Dragons
Mozna meldowa¢?  Tak

Opis:

Trzy grupy musza by¢ Ponami ze smokow, czwarta grupa i para moga sktadac si¢ z
dowolnych kamieni. Mozna meldowaé wszystkie grupy.

Przyktadowy uktad:

)
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Nazwa japonska: Ryl liso
Kanji: jg—@
Nazwa angielska: ~ All Green
Nazwa polska: ~ Same Zielone
Mozna meldowaé?  Tak

Opis:

Uktad, ktorego grupy sktadaja si¢ wytacznie z ,,zielonych kamieni” czyli zielonego
smoka (hatsu) oraz 2,3,4,6 i 8 z rodziny bambusow (sozu).

Przyktadowy uktad:
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W réznych zestawach moze sig zdarzy¢, ze kolorystyka jest inna i niektére bambusy

Uwagi:  moga mie¢ domieszana inne kolory (tak jak w przyktadowym ukladzie), jednak
standardowe zestawy japonskie maja te kamienie zawsze catkowicie zielone.
Nazwa japonska:  Chinroto
Kanji: & #BH

Nazwa angielska:

All Terminals, All 1s and 9s

Nazwa polska:

Same Skrajne

Mozna meldowaé?

Tak

Uktad w ktérym wszystkie grupy i para sktadaja si¢ z kamieni skrajnych (Rotopai).

Opis: . . :
P Mozna meldowa¢ wszystkie grupy.
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Uwagi: ~ Wszystkie grupy musza by¢ Ponami.
Nazwa japonska:  Tsii [iso
Kanji: ==—4f&
Nazwa angielska: ~ All Honors
Nazwa polska: Same Specjalne
Mozna meldowaé?:  Tak

Uktad w ktérym wszystkie grupy sktadaja si¢ wylacznie z kamieni specjalnych (Jihai).

Opis: . , .
Mozna meldowaé wszystkie grupy.
Uwagi:  Wszystkie grupy musza by¢ Ponami
Nazwa japonska:  Sho Sushii
Kanji: /NI E
Nazwa angielska: ~ Small Four Winds
Mozna meldowaé?  Tak

Opis:

Trzy grupy musza by¢ Ponami z Wiatréw, czwarta grupa moze by¢ dowolna, ale gtowa
musi rdwniez sktada¢ si¢ z wiatru. Mozna meldowaé wszystkie grupy.

Przyktadowy uktad:

Nazwa japonska:  Dai Sushii
Kanji: U=
Nazwa angielska:  Big Four Winds
Mozna meldowaé?  Tak

Cztery grupy musza sktada¢ si¢ w wiatrow plus dowolna para. Mozna meldowac

Opis: wszystkie grupy.
Uwagi: Uktad ten rozni si¢ od Sho Siishii wytacznie tym, ze wedle niektorych zasad liczy sig go

jako podwojny yakuman.
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