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Yaku warte 1 fan (iihan yaku — & %)

Pinfu Cztery Chi i bezwarto$ciowa para (wygrana tylko jesli bylo si¢ w
FFn dwustronnym oczekiwaniu do Chi)
Tipeiko — & [ Dwa takie same Chi z jednej rodziny
Tanyao (Tanyaochii) ¥ X fL Reka bez kamieni skrajnych i specjalnych
Fanpai F ! Pon/Kan ze smokéw, wiatréw (gracza lub rundy)
Yaku warte 2 fan (Ryanhan yaku — %)
Niko Niko (Chii Toitsu) & %I ¥ Siedem réznych par
Chanta (Hon Chanta Yaochi) Wszys‘gkie grupy zawiqraja( kamienie skrajne/specjalne. W tym
B4 przynajmniej jedno Chi
-1: za zameldowane grupy
San Shoku Dgjun Takie same Chi z kazdej rodziny
= [FIA -1: za zameldowane grupy
Itsu (Ikki Tsikan) Trzy Chi: 1-2-3, 4-5-6, 7-8-9 z tej samej rodziny
—&EE -1: za zameldowane grupy
San Shoku Dako — £ [7] % Takie same Pon/Kan w kazdej rodzinie
San Ankd — I %I Trzy ukryte Pon/Kan
San Kantsu — & 1- Reka z trzema Kan
Toi-toi Ho X} 4 1 Cztery Pon/Kan i dowolna para
Sho Sangen /) = T Dwa Pon/Kan z smokow oraz para smokow
Honroto /% ¥ 9 Wszystkie grupy sktadaja si¢ z kamieni specjalnych i skrajnych
Yaku warte 3 fan (Sanhan yaku =i 1%)
Ryan Peiko — & K 2x Dwa takie same Chi z tej samej rodziny
Junchan Taiyao Cha W kazdej grupie znajduje si¢ kamien skrajny. Co najmniej jedno Chi

M2 L -1: za zameldowane grupy

. . Reka z kamieniami tylko jednej rodziny (oraz kamieniami
Hon’itsu (Hon Tiso) . .
B specjalnymi)
-1: za zameldowane grupy
Yaku warte 6 fan (Ryiihan yaku 7<% %)

Chin’itsu (Chin Tisd) Kamienie z jednej rodziny (bez wiatréw i smokoéw)
H—f -1: za zameldowane grupy
Kokushimuso Po jednym kamieniu specjalnym i skrajnym z kazdej rodziny oraz
£ jedna powtorka
Chiiren Potd L 3 & /& Kamienie 1112345678999 z jednej rodziny oraz jedna powtorka
St Ankd Y 55 % Cztery ukryte Pon/Kan i para
St Kantsu U {5 - Cztery Kan
Ryi liso &k — 4 Reka sktadajaca si¢ samych zielonych kamieni(2,3,4,6,8s0zu i smok)
Chinroto {% & UH Same kamienie skrajne
Tsi Tiso 7 — f4 Same kamienie specjalne
Dai Sangen KX = JC Trzy Pon/Kan ze smokow
Sho Sishii /) P = Trzy Pon/Kan z wiatréw i para wiatrow
Dai Sushii X Y & Cztery Pon/Kan z wiatrow

Punktowane sposoby zakonczenia

Zadeklarowane oczekiwanie na ostatni kamien (tenpai)
+1:za wygrana w tej samej, nieprzerwanej kolejce

1;;%“ (ippatsu *%\é ) . . . . 1-3 fan
+1: za powiedzenie w pierwszej kolejce rozgrywki
(daburu riichi 577/1/§ZIE)
Menzen TSUIFHEJO Ll\’zliﬂéeé:c;;ﬂ Tsumo Ho)  Wygrana poprzez dobranie kamienia z muru do ukrytej reki 1 fan
A A
Nagashi Mangan Wygrana gracza, gdy w nierozegranym rozdaniu odrzucat
i Ui B wylacznie kamienie skrajne i specjalne (yaochiipai) mangan
Tenhd X FlI Wygrana (wschodu) od razu po rozdaniu kamieni yakuman
Chih i Wygrana przy pierwszym dobraniu kamienia (w pierwszej e
kolejce)
Renho A 71 Wygrana przy pierwszym przechwyceniu kamienia (j.w.) yakuman
Rinshan kaihd 58 |- B & Wygrana przy dobraniu z martwego muru (po kan) 1 fan
Chan Kan # 1 Wygrana gdy kto$ chciat ulepszy¢ Pon w Kan 1 fan
Haitei (Haitei Raoyue) ¥/ it 55 A Wygrana przy ostatnim kamieniu z muru 1 fan
Hotei (Hatei Raoyui) {7 & % £ Wygrana przy ostatnim odrzuconym kamieniu. 1 fan

*szare pola oznaczaja, ze rgka musi by¢ ukryta opracowane pI‘ZGZZ?E F”ﬂ



